ENGLISH 


ABOUT THE GAME 

One day Professor H", !he wo rid-renowned expert on Easter Island, received a strange 
letter from the capital city Hang a Roo. It was a cry for help from somebody unknown. 
I? said that something bad was going on the island. Without any hesitation. Professor, 
together with his assistant Joel and his granddaughter Ivie. rushed to the island, where 
many puzzles mysteries and quests awaited them. Gan you help him to reveal the 
greatest secret of Easter Island? 


LANGUAGE SELECTION 

The in-game language depends on the one that is set on your PSP™ system. This game 
includes 7 different language versions' English German, French Spanish, Italan, Dutch 
and Russian If your F5P TU system is already set to one of these languages, Ihe same 
language will he displayed in the game ltyourPSP TLi system ss set to a different language 
than those available in the gems the in-game default language will be English. You can 
change Ihe in-game language by changing the fan gunge setsing of your PSP T “ system. 

PROFILE MENU 

After the game stans. you will be taken to Profile Selection menu Here you can select' 1 ' 
Hdc an existing profile or create a new profile, the Profile menu is always accessible 
through the game options menu 



MAIM MENU 


Story mode 
Free Play 
Options 
High Score 


Story mode 

This is the main game mode, where you can progress into the game, and unlock the 
pieces of anc on! manuscript. According lo the ancient prophecy, the manuscript should 
provsde you with help from the Island Sp»nj$ 

Free PEay 

Here you can choose to play in any level that was already completed in Slory Mode. 
However, yau bo Liable to progress lo the new levels 

Options 

Here you can adjust Music end Sound options and manage your Profiles 

High Score 

Hera you can check H gh Sco-res 






HOW TO PLAY 

Game mechanics 


Your goat is to change the color of ill the grey ce'-ls of ihe game field into gold cells 
within the time limit. You can swap 2 adjacent stones, as long as !his resoils in making 
3- or more of a kino n a row ot column When this occurs, those stones disappear and 
cells contained ihose slopes turn into gold When the hoard turns entirely into gold you 
progress to the rexl leve Additionally, stones can be cleared using the magic stores 


Note' fr? some levels you'll face the armored celts. 



The armored cells are not 


responsive to any of your actions, until you turn all other ceils to goid. Once all ceils are 
iurnad fo gold, !fie armored ceils lose their armor and can ho turned into gold in i/to usuaJ 
way. 




Magic Stones 



If you deaf 4 or more slones horizontally, they turn in?o a magic stone that 
eliminates all stores in a row when activated. 



If yo<u clear 4 or man* stones vertically ibey tern into one magic slone that 
eliminates all stones ir a column, when activated. 



If you clear 5 stones that form a cross (3- colls horizontally ihat cross 3 cells 
vertically), l hey turn into a magic slone trial el i mi nates all adjacent stones 
when activated. 


□ This magic stone aepears on a game field if you eliminate 3 sets of jewels 

I of different colors n one go. This stone conslanlly changes its color jnlil 

activated, and (hen . destroys all jewels of thal color on Ihe board. 



You need to match 3 or more stones of this typo and ihen they turn into one 
magic stone thal e iminases all stones in a row and a column. 



This magic stone doesn'l reed to be activated it is a time bomb. When it 
explodes, it eliminates all adjacent calls that have the same color as ihe magic 
stone, at Ihe moment of Ihe explosion 


Controls 

n 

Seleci a store the: you want to move with ( .■ ■—■ or - ). Ihen 

Q tJ 

select :he target cefi wilh C^jp or { ) and release Q 
If you select the Magic Slone, it wifi be activated. 


press anti hold .Then 






N SCREEN IN 


Time remaining 


; “ ~ 


-S 


_ 


PAUSE MENU 

You can pause the game at any time by pressing Q^y 1 

Pause menu opt ons are 

Resume - Resume tsie game 

Restart boa re - Restart the save I from the beginning! 

Main Mumi - Exit to Main menu 







FRANQAIS 

A PROPOS DU JEU 

Un }Our le professeur "H", expert reconmi specialise dans I'ile de Paques, re^ul une 
letire de la capitals IHanga Rea. C etait un appel a I'aide d'un inconnu.. Eelan lui, quelque 
chose de terrible a 15a it se p rede ire surJ'ile. Sans hesiter une seule second e. le professeur, 
son assistant Joel et so petite-fille I vie. prinent la direction de Hie ou pie in de my stores, 
■quotes et enigmes les attend aiem. Pourrez-voos I'aider a percer le plus grand secret de 
I’ile de Paques ? 


CBQIX DE LA LANGUE 

La langue du jeu depend des reglages de votre systeme PSP“ r ' Le jeu comprend 7 
leagues anglais, allemand, (irangais espagnol, ita*:ien, neerlandais et russe S« vosre 
systeme PSP IM est deja configuree dans une de ces langues, celle-c* sera utilisee dans 
le jeu. Si voire systeme PSP™ utilise une langue non comprise dans le jeu. I'anglais sera 
ulilise per cefaut Vous pouvez modifier fa langue du jeu en mod If i ant les pammetres de 
votre sysleme PSP 7 ’'' 

MENU DE PROFiLS 

Acres i$ dlmarrage du jeu le menu de selection de profile s'affiche # ecran Vous 
pouvei seieetionner ou modifier un profii exsstani ou en creer un nouveau, Ce menu est 
accessible a tout moment du jeu depuis es options. 




m 




ENU PRINCIPAL 


Mode Histoire 
Partie Libre 
Options 
Meilleurs scores 



Mode Histoire 

C'est le mcde principal du jeu, au cours duqueS vous pourrez prcgresser dsns I'aventure 
el debloquer (e& pieces du maiuiscrit ancestral. Selcn les anciennes propheties, le 
manuacrit daurait vcua aider a inifrux comprendra !es esprils da I'i'le. 

Pariie Libre 

Vous pouvez rejauer ici a ur niveau que veus avez de;a terrnime ay cours du made 
IHisto re. Vocs ne pourrez en revanche pas passer aux niveaux suivants. 

Options 

V&us pduvez regier id les apiione de musique et de eon emsi que glrer ves profits- 

Meilleurs scores 

Vous pouvez consulter id vos meiliieurs scores. 








COMMENT JOUER ? 

Principes du jeu 


Vol ra o bj acl if as? da Sra nsfarma r ■ tul as f a s ce 11 j I e s g rise s an tel I ml as as d an s la lam ps 
imparti Vous pauv$£ inverSnr riauic p erre$. a condition quo COl& OrPO uPe ligPO Ou uriO 
colonne d'au rooms trois pierres idaniiquas, l e c:hs ^cti^ant. las pierres disparate sen! at 
les cellules dev»ennent dorses. Lorsque tout ie plateau as! an or, vous passez au niveau 
suivant. Ces pierres rragfques peuvent e gale me it vous permetsre d ’ el i miner les pierres. 


■Remarque : cerrarns niveaux component des ceSSuSes 'btindee s 


Ces cei'fui'es son? 


protegees centre routes vos actions jusqu'a ce que routes les autres cellules ne soient 
en of. Los csliulas blinddes perdront alars Sour armors at vous pourrez Sos transformer ar? 
or de la n ciasstque 




ierres magiques 





Si vo ug suppr.mez 4 pierces ou plus horizontal me nt, olios se transforms rent 
en une pierce magique qui it re to is actives, el i miners toutes le 5 pierces d'une 
ligne. 



Si vous supprimez 4 pierces ou plus vs rti cs i ement. elks $e transformetont en 
une pierce magique qui une fois sctivee. elimmera loutes Jes pierces d'une 
colonne 



Si vous sup prime? 5 pierces formant une croix (.3 cellules horlzontalescroisant 
3 cellules verticals sj dies se iransforcnerom an cue pierce magEque qui, une 
fois aclivee. ehmmera Jeutes es pierces voisrnes 



Cede pi&rre mag quo apparaitra syr le plateau du sou si vous parvensz a 
£ l imit! or jrois senes de pierces de cause urs d if Fo rentes en un coup Cede 
pierce criange constant men I de couleuravant d etre activee, a quel moment 
el le delruira loutes le s pierres de cells couleur sur le plateau. 



Associez eu moins 3 pierres de ce lype et olios se iransforcnoront en uno 
pierce magique qui detruina toutes les pierces d’une ligne et o’une colonne 



C*lle pierce magique n'a pas besom d 4Lre aclivee C : esi une bombe a 
rota ragmen t Er esplosant, olio delruira toulos es cellules voisines do le 
co u tour do ia pierce magique au moment do I'explosion 


Commandes 

Mft. ! □ 

Selactionnei une pierra qua vous vaulaidaplaceir al : aidade 0^0 ou ) , puss maintsnei 
(*} . Seleclionnez ensuite la cellule cible avec C^Z) ou C3 re ^chez (*). 

Selection noz uno pierce magique pouf I,-a stiver 





Vtfus pouvez mettre le jen en pause a 
Le menu Psuse comprend es options 

Reprendre - Re prendre la partie 

Recommend er - Recoromencer le nh 

Menu Principal - Reveair au menu pi 






















ESPANOL^^ 

ACERCA DEL JUEGO 

Un tfia. el Pfofesor “H", un experto en !□ Isla de Pascua de Jama mundial, recibio una 
eKtrana carta de la capital Honga Rea. Era un grito de socorro de un desconocido y 
decia que algo male estaba s u cedi end o en la isla. Sin dud ado. el ProJesor, su ayudante 
Joe! y su nieta (vie se dirig ieron rapid ame n te □ !a isla, dorcde !es a guard a ban mullitud de 
rompecabezas, mi step os y misiones. ^.Puedes ayudarle a revelar el mayor secrelo de la 
Isla de Pascua? 

SELECCION DEL IDIQMA 

El idioms del juego depends del que este establecide en tu sisiema PSP'' 1 , Este juego 
incluye 7 id omas di fere Pies: mgies aleman, trances, espanol itahano neeriandes y 
ruse Si tu sistema PSP'" ys esta configurado en uno de estos idiomas, esa misma 
lengua aparecera en el juego Si tu s«stema PSP 1 - 1 esta en otro idioms dderente a los que 
hay disponibles er el juego. la league predetermine da sera el ingles. Puedes csmbiar la 
lengua del juego modificande la eonfiguracsdn del idiema de tu sisiema PSP w . 

MENU DE PERFILES 

De$pu£s de que comsence e! juego, aperecere el Menu de teieccidn ce perfiies. Aqui 
poors $ seleccipnarveoitar un perfii ya entente o crear uno nuevo Puedes acceder el 
Menu do perfiles a irau^s del menu de epcjones no! juego en cueiquies' momenso. 



Modo historia 
Juego fibre 
Opc tones 
Records 


Modo historic 

EsSb es $| principal moc’y ct? jyHy£f En el padres av&iuar dentro de juegg y deseloquear 
las partes del ant gno manuscrito. Segun la antigua profecra el manuscrifd te corcedera 
la ayuda de loa espiritus tie la isla. 

Juego libre 

Aquf podris jugar en cuaiquier n*ve que ya hayas cgmp?etado en el Mode Nstoria perg 
no podras pasara nuevos niveles. 

Opciones 

Aqui podras ajustar las opciones da Miisica y Eomdo y ^eslionar lus Perfilcs. 

Records 

Aqu» podras bomprobar las maximas puntuaciones 









foomo jmgar 

Mecanica del juego 

E.5 ob^etivo es oonvertir tcdas las ca sill as ■griBss del : sire no be juego en ca si I las dorsdas 
dentro del Ii mile die liernpo Pue-des insercambiar 2 gemas adyace riles si a I hacerlo 
ccnisigues qua queden 3 o mas gemas do un lipo tm una fila o column a Cuando asto 
so cade. desaparacen lasgemas y las casillas en las que estaban se convierieri an ora. 
Guando el tables se vue ; ve to1slmer>te dorado pasaras al siguienle nivel. Ademas se 
puedens eliminar gem as utMizartdo germas magicas. 


No fa. En algunos niveles re encontruras con easrJJas blmdadas. 


Las casiilas 


blindadas no responden a ninguna de tus acetones foasta q.ue convterias an oro ef resto 
□'a castas. Una vei Jo hayas consegutdo, las casillas blindadas perderan su proiecadn 
y se podrin transfonnar en ora da r a forma nabituai 



Germs magicas 



Si eliminas 4 gemas o mas on d reccion horizontal, se corvierten en une gema 
magica que cuando se activa elimiia tod as las gemas en una fila. 


S Si elimmas 4 qcmas o mas en direction vertical, sc convierlen en una gema 
migica quo cuando se activa elimina tod as las go mas or una cosumna 



Si elimina s 5 gemas que formen una cruz (3 en direccidn horizontal que se 
crucen con Sen direction vertical), se convierten en una genna magica que a I 
activarla elimina to das las gemas a dya cenl.es 


O Esta gema magica eperece en el lerreno de juego ss eliminas 3 grupos do 
joyas de distintos colores ds una sola vez Gambia contanuamente de color 
hasla que la activas, Ententes destruye todas las joyas de esa tonafidad que 
nay a en el tablero. 



Tienes que unir 3 gemas o mas de este tipo. Despues se convierten en una 
gema magica quo elimina todas las go mas en una ftla y una columna. 


No es nacesano activar asla gema magica Es una bomba de ralojeria que 
cuando expiate elimina todas as casillas adyacentes cue tengan el immo 
color, quo la gema magica on el memento do la explosion 

Controfes 

Soloc^ona ta gema que quieres mover con C |?G o O de$pu6$ monten pulsade © , 
A continuacion selecciona la casilla de destine “ # 0 ° V suelta © 

Si selectioras la gems magica esta se aclsvara 






INDICADQRES DE PANTALLA 


Tiempo nestanse 



menO de pausa 

Puedes deiener el juego en cualquier memento pulsando 
Las opciones del mercu de pause son 

Reariudar: reanudaMa partida. 

Reiniciar tablero: re^nscier el nivel destfe eS pnncipio 

Menu principal: sal r a| menu principal 


PuntuacieR 





DEUTSCH 

UBER DAS SPIEL 

Bines Tages erhieIt Professor 'H”, der weltbekanmte Experte eber die Gsterinsel. eineo 
seltsanmen Brief aus der HauplstadtHanga Roa Es warder HiIfesclireieines Unbekannten. 
Angeblich ging etwas Obles auf der Insel vor sich. Ohne zu zogern eille Professor "I I 
mit seinem Gehilfen Joel und se ner Enfceln Ivie auf die Insel, wo sie auf viele Raisel, 
Geheimnisse und Aufgaben trafen. Kartnsl du ihm helfen, das groflle Geheimnis der 
Gsterinsel zu erctscfilusseln? 

SPRACHAUSWAHL 

Die Sprache im Spiel bangt davon sb, welche Sp rathe a of deinerr PSP TN -5y5tern 
eingestelli isl. Dseses Spiel umfasst 7 verschiedene Sprache m Engliseh, Deu!sch, 
Franzosisch Italiemsch Niederllndisch und Rossiscb. Wfertn dein FSP 7M -system bersits 
a of eine dieser Spracher. e ingests l It i si wird die selbe Sprache in Sp el argezeigt We rut 
dem PSP ’'system auf erne endere als die im Spsel verfugbaren Sprachen eingestellt 
is!, erschein! das Spie standard T&liig in Engliscti. Do Kannst die Spielspnache andern, 
indem du die SpracheinstelSungen deines PSP" !J -systems anderst 

PROFILMENU 

Nech dem Spielstartg*lang&tduzum Mem: Profrlauswahil Hierkannstduem pestehendes 
profil auswShlen/bearberSen Oder em neues Protil ersteilen Uber das Menu Spieioptionen 
kandSt du immer auf das Menu Profil zugreifen 



HAUPTMENU 


Story-Modus 
F re res Spa el 
Optionen 
High scare 


Story-Modus 

Dies ist der H&ypts pie! modus. in dem du im Spiel Forischntte machen und die Teile 
sines uralten Manuskripts freiscbalien kannst. Laut der alien Fropbezeiung >^rd dir das 
Manusfcripl die Milfa dar ipsslgeister eraffnen. 

Freies Spies 

Hier kannst du jeden Level sp elen, den du here its im Story-Modus a bgesch lessen hast 
Du kannst aber keme n-euen Level freiscbalten. 

Optionen 

Hier kannst du Musik und Soundoplioner andem und deine Prefile verwalten 

Highscore 

Hier kannst du aie Highscores ansobauen 











O WIRD GESPrELT ^ 

Spieltnechanik. 

Dem Ziel iat es, die Farbe aller grauen Zellen des SpieMelda *n der vorgegsbener Zeit in 
goldene Zeilen zu verwandeln. Du kannstzwei benachbarte Steine austauschen. aolange 
dies zu dmi Oder mete gleidiartigan Juweier, in einer Reine Oder Spalte fuhrl In diesem 
Fail verschwin<ten die$e Steiite und d»e /alien, in derate s-ic-h dtese Sterne hetenden, 
wersten zu Gold. Wenn ea& gesamte Spielfe d golden iat komms? du zum nachsten Level 
AuEerdem kannsl du Stein auch mit Zaubfirsteinen freiraumen. 


Hin^eis: In einigen Leveln hast do esmitgepanzenen Zeilen zu tun. 


W 1 


Die gepanzerten 


Zeilen raagiaran auf kaina delmr Aksionan, bis du- alts anderan Zeilen zu Gold pemacfti 
basf. Sobald alle Zellen golden sind, vert is ran die gapanzertan Zeilen ihre Panzerung 
and sje kdrtnan auf die itertefte Art te Oofd verwandan iver crerf 



Zauber&telne 



Wenn du 4 otic rmehr S Eein & horizo r ial f re?ra u msi, werden si e zu Zau bors teinen 
diealie Sterne m emer Reins el i mi me re n, wern sie aktiviert werden 



Wern du 4 Oder mehr Sieine vertikal freiraumst. werden sie zu Zaubersteinen, 
die alle Stehe in einer Spalle elifninieren, wenn sie aktiviert warden. 



Wenn du 5 Sie me freiraumsi, -it? sin Kreuz biidert {3 Zeilen horizontal die 
iiber 3 vertikalen Zeller lieger), werden sie zu e«nem Zauberstein der alle 
benachb&rten Sterne eliminierl. wenn er aktiviert wird 


□ Diesar ZaLberslain erschelrt auf oinem Spclfald, wenn du drei Aden von 
Juweien in emem Zug freiraumst Oieser Sie in ended standtg seme Farbe, 
bis er aktivnert w*rd, und zeretort damn alle Juweler disser Farbe auf dem 
SpselfeSd 



Du mussl 3 Oder me hr Sterne dieser Art a ng lei chon dann werden si-e zu einem 
Zeunerstein der alia Stem-e m einer Reihe jnd e*ner Spaite elinuniert 

Dieser Zauberstein muss nscht aktiviert werden Er ist eir-e Zeitbombe Wenn 
sie explodiert. werden a He benaebbarlen; Zeilen mit der gieicherc Fart>e, die 
der Zauberstein im Moment der Explosion hat. eiiimsniort 


Steuerung 


.a 


Wahle einen Sie in den du bewegen mochtest. mil Q.-.® oder (3) aus, drucke und tiaile 

n 


danach (*) . Wahie danach die Zieizelle mit Lp.. oder ) und lasse (*) lo&Wenndu 


•den Zauberslein wahlsl, wird er aktiviert. 





BILDSGHIRMANZEIGEN 

Ze-it ubrig 



MEN0 pause 

Du kannst das Spiel jederzeit snhalten. indem du dse • ~'j druckst 

Die Octionen im Menu Pause si rid. 

Fortsetzon - Spsei fortsetzen. 

Spielfeld neus tartan - Starte den Level von vome 

Hauptmenu ■ Zurijck zum Hauptmenij 


Punkte 





ITALIA NO 

INFORMAZIONI SUL GIOCO 

Un giorno, il Professor "H‘ nolo esperlo dell’I sola di Pasqua. ricevelte una slrana letters 
dal’a capitals delHsola, Haag a Roa. Si traitava di una rictiiesta di aiulo da parte di uno 
sconosciuto. Si diceva. fnfaiti, che sail isolastesse succedendo qualcosadinefasto. Senza 
a I cun a esitazione, il Profess ore. il sue assistente Joel e sua nipote I vie si precipitarsno 
su Hi sola, dove ■c’erano lanti rompicapo, misled e missioni ad attended. Riuscirai ad 
aiularlo a svelare il piu grande segreto dell'lsola di Pa aqua? 

LANGUAGE SELECTION 

La lingua di gioco dipende da quel la impo state sulls console PSP™. II gioco dispone di 
vers 10 ni in 7 imgue diverse: Inglese Tedesco, Francese, Spagnolo, Italiano Olandese e 
Russo Se la console PSP 7 ” e gia imposlste su una di tali lingue questa vena visualizzata 
nel gioco. Se la console PSP ' e impostata su una lingua diverse de quelle dispombili 
nel gioco, la lingua predefinita d gioco ears I Ingress. Polrai medicare la lingua di gioco 
dall'imposlazione della lingua della console PSP 11 ". 

PROFILE MENU 

Doco I'avvio de? gioto, verrai reindirizzato menu ai Selezsone prafilo Qui polrai 
seleiionare/inodificare un profile esislenle, oppure creame uno nuovo || menu Profile e 
sempre acces&ibile del menu opsioni del gioco 



MAIN MENU 


Modalita Storia 
Gioco libero 
Opzioni 
Record 



Modalita Storia 

E Fa modalita prmcipalie di gioco. nella quale pofrai avanzare e sfelaccaire i ffammeati 
delfantico manoscritlo. Secondo I'a mica profs zia il manascrilto do v re bos garantirli 
I auto dogii spirit! dell'isola 

Geoco libero 

Qui paci sceglierod'rgiocareqtjalsiasi llvello gi a comp lota to riella modalita Storia. Tultavia, 
non posmi proa&goiro rci naovi liuulli 

Opziorti 

Qui puo regalare le opz oni relative b Musics sd Effetli sooori, oltre a gestios i Profile 

Record 

Qui puo vzs-Ljahzzare • Record 










COwEjSI GIOCA 

Funsionamento del gioeo 

II: uo ofriettivo e modificare il cola re di 1u!te Is cehe grig is sul ta be Hone digiocQ, in modo da 
trasfoimarie in celSe derate entro il tempo limits Puoi inverlire 2 pie!re adiacercti, purche 
In lal inodo lu ctlenga un all in ea man la. in una rig a a tol onna di 3 a pm element di uno 
ste$$o Sipo Quango ot> si verifies, le pietre spariscono e le cells efts le confer eva no $i 
trasfermano in ore. Quanto I ta be l one diventera internments derate, passemi a live No 
successive. Inoltre, pc^ai etimhare le pietrs ufilizzsndo le pietre nagiclie. 


Nats' in atcuni iivelli avrai a che fare con ttefle celte corazzaie j_| Le cei'i'e corazzafe 

nan reagiranno atie tue azioni fino a ouanda nan irasformerai tu'fte ,'e aftre cetJe in ora. 
Dopo avsrfo faito b cede corazzaia pstderanno ta bra carazza e potranno essera 


irasformats in ore? come )e alire 




Pietxe i lagicne 



EUrriirand* 4 0 pju pist'H n oHllOnlak 5 i trsfcfdrrrieraqno in yr*a Ipielra 

magica cbe, una volra att-vsis sara in gmdo di eliminare tutte le pietre di una 
rig a. 


S iliminando 4 0 pi£i pieire in vericase, e$$e ai trasfomnerarmo in una pielra 
magica che, una volta attivata, sara in grade di eliminare tette la piatra di una 
colonna. 



Eli mi pan do 3 pietre che fsrmano una troca (3 celie rti oriEzoniaie the pa 
sncTociano 3 ir vertmale). esse ss trasformerannc in ung psetre magica che, 
una voMa attivata, sara in gmdo di eliminare tutte le pietre adiacenli. 



Queata pia'ra magma appere aus ta be Hone di gioeo $e rfuseirai a eliminare 3 
serie di groieiii di vari colcri in una motsa, Questa pieiracarmbia ce minus me me 
colore Hro a quande -,/errs estiva-a quind# cistruggera tut; i gioialli del colore 
in questions sul laical I one 



Davi aubmare 3 * pin fnette di goes to hpo dopodithd es$e $i traaformaranno 
in ura pielra nagica in grade di esimnnare iuite le pietre ir una rig a e una 
colonna. 



Non e necessaries attivare nuasta pi aim magma $; iratla, mfatti, di una bomba 
a 0*0 la gene Qoando esplode eiimina Juste le ce^le adiacenti dello stesso 
co lore del a ppetra magics a I momenta deli'esplosione. 


Comandi 


,-Q- 


Scicziona una pioira da muovere con o O . pci prenni a tiani premulo (*), Ora 

Q 

seleziona it bersaglio con . 1 o ; ) e rrlascia (*) 

$e hai jeiesionato in umira magma, cuesta verra aitivela 





-__ 


ON SCREEN INDICATORS 


PAUSE MENU 


Puoi melted ■! gioco in pausa in. qyaiaiasi moment premendo 
Le opzioni de menu Pausa 5ona~ 

Rrprentii ■ Riprend, la paring 

RidOmifICta tabelloriE ■ ^-COrr-incia || liv&FtO dal mind 
Menu print I pa la - Toma a I menu principals 


Tempo rimanenle 








OVER HET SPEL 

Op een dag orclvangt Professor ‘H , de wersldberoemde Paaseiland-experL. een vreemde 
brief iiit da hoofdslad Harga Roa. ^et is een scbreeuw cm hulp van een onbefcende. In 
de brief staat dot er op ne: eiland ieis vresei jks siaat le gebeuren. De professor aarzelt 
geen moment en haasi zioh sameni met zijn assisfent Joel en zijn kJeindoohter I vie naar 
het eiland, waar ze ;alloze puzzels. mysteries en missies tegenkomen. Kun jij ze be I pen 
het grootste geheim van Paasejland op te IPssen? 

TAALSELECTIE 

De ta a I in het spel bangt af van de teal die op je PSP'^systeem is ingeslelc. Dit spel 
bevat 7 versonillende talem Engels Dusts Frans. Spaans, Itstisans. Nederlands en 
Russisob. Als je F5P™ sysieem op een van deze talen is ingeste d, word! deze tael 
automatisob in bet spel toegepast Als je PSP™ systeem op een lea* is ingesteld die met 
wordt ondersteund in het spe wordt automatisob voor Engels gekozen. Je kunt de tael 
van het spel veranderen doorde taalinstellingen van je FSP™-sysleem aan !e passen. 

PROFIELMENU 

Als hel spel is ge Start verschijrt? bet pfC-f ielset&el ienu Hter kun JK een beslaend 
profits s$iecteren en bewerken. maar ook een nieuvy probe I aan me ken Via hei 
optiemeny kun je albjd terug naar nel probe imenu 




Speltype Vertiaal 
Vrij spelen 
Op ties 
Topscore 


Speltype Verhaal 

Dlt !fi nel beisngrijksie spt slype. je *iel vertical speelt en stukken van eeo 

eeuwenoud manuscript kunt vrijspelen Volgene de eeuwenoude voorspeJIing kun je met 
<5it manuscripl de gee stem van nel eilend pm hulp vragen 

Vrij speien 

Him kun $o elk leva! sp&lant dal je al hob: uoltooid in ha: spaliype Verb a a; Je qaal ashlar 
rnel dsp* rtaar se nisyvve leve s, 

Opties 

Hier '..ip je de muziek- en geluidsinslelhngen aanpasseh en je profielen bewerker 

Topscore 

l-lier vind je de lop scores 







INSTRUCTIES 


SpeluitJeg 

Verander de k!eur van alia gnjze ceSlen van net speelveld barren da tij-cSsIimie? in goud 
Je kunl twee sangrenzende s'enen wisselen. zofang je maar een cam bin a tie maakt van 
drie of meer van iJezelfde soon in eon rij of kolam. Als ja eon combinalia heb! geimaaftl, 
verdwijnen da stenen en worden =a cellar, gaud, Ais hat heie bard good is. ge je door 
naar he! volgende level Qok Stun je stenen wissen fret de magische stenen 


OpnTe, r ^fr?g; in sommige ,'evets fcom je verstevigde cellen fe^en 


Deze caffe r? zijn 


immuim voor ai je acffes. Pas s/s site andere cellen gaud zijn, verliezen de verslevigde 


csilen dun basc^efimimg en /tun jo ze goua maker: 





Magische stenen 



A Is je 4 o^meersteren honzonsaa* wist verarderen ze in een nragische sleen 
A Is je die activeert. wist h ij alle stenen in een rij. 


t Als jc 4 ot me«r stoneo verticaal wist, voranderen ze m eon magische steen 
A is je die activeert. wist hj atle stenen in een koionri 



Als je 5 stenen wtst die een kruis vormen (3 horizontale celten die 3 verticals 
cellen kriiisen}, veranderert ze in een magische steers. Als je die activeert. wist 
hij a lie o mtiggend e stenen. 


5*j 

,L==- 


Deze magische sJeen verechrjnl op het speefveFd als je in een keer 3 sets 
van vers cl - 11 end e juwelen wist. Deze steen verandert van kletir tot hij word? 
geacliveerd en verwoest a lie juwelen van die kleur op het herd. 



Maak een combinatFe van 3 of meer stenen van aeze soon Ze veranderen m 
een magische steer die alle stenen in een rij of kolom wist 



Deze magische sleen hoef ^e niet te activeren het is een lijdPom. Als hij 
ontploft, wist hij a He amtiggende ceilen die op het moment van do a ntpl offing 
deeclfdc Meur als de msgisohe sleen heoo&n 


Bes luring 


Kies met C ' of ~) de steen die je wilt verplaelsen en hou 0 ingedrukl. Selecteer 
verve loans de doe ice I met [ |;: w of O en last 0' las, 

Als je die magische steen selectserl. wordt hij geacliveerd. 





AANW1JZINGEN OP HET SCHERM 

Resterende 1<jd 



PAUZEMENU 

Je kunl het spel op elk moment pauzeren door op v ■■■ 7 le drukken. 
In het pauzemenu vind je de vc^gen^e op ties. 

Hervatlen - Het s«pe! hervatien 

Opnieuw beginnen - Het level vansf het begin opnieuw beginnen 
HooFdTnenu - Teruggaan nasr het hoofdmenu 


Score 




pyccKHPr 

0 MPPE: 

OflHax^ui, npojfeccop H - aceMHpuo HiBecTHbiii aKcnepT no o-CTposy nacxn, nony-iwji 
cipaHiMoe m*cbr.io Ha crommHora ropofla Xanra-Poa. 3 to Sum upws o nouomn ot 
nesHamoMua B nncbiie 6b.no CKaaano. hto h t q to hexoponjae noGdcxoflsiT na ocTpoDe. 
Eea paoAywinii. npo$>eccop b moots co chogim accMCT&MToy ^jkqi^jiom m ion oil bhvhkom 
M aosi. nocneinim na ocTpoa, me era MHoro tswh . sara^oit 11 ronoscnsMon. 

rioMorn ropodpeec-apy H pacitphiTb BejinwaMLiiyio TaiiHy ociposa flacxn. 

BbIBOP H3blKA 

flsbin wrpbi aaBHCWT ot HacTpoes cwcTe^bi PSP™, 3 stop nrpe jocTynwbi cneAytoujne 
■cewb FtsbiKos: BHrnHMCKiiM, neveL|Kny (fcpsHLiyscKwivi. ncnaHcnwsH, i^antsHCKUM, pycarnn 
n rannaHjcKMfi Ecnw b HflcTpownaK cwoTeMbi PSP™ yrce ewSpaH qa^h n3 btux nsbinoB, 
WMennoon6yfleT_Hcnonb30BaTbcs b wrps. FUnk nrpbi mowho MawemiTbuyTeM HacTpowitw 
aooTseTCTDyioiAUK napaiueTpoe □ Memo cucieMbs PSP™. 

MEHtO YMETHbIX 3AriMCEtf: 

C pa ay n-ocn $ h a'-i a na nr pw tm n or a a s e w t & m e bio yn eTHtix 3 a n ween, rj-e m ojk h o cos n ait 
Htipyto nnn OTpe a a k t i?p □ g,a t b cymeCTBytoinyio yHOTttyto sannet, 3 to Memo AOCTynHO 
Ana -reSs v s a anbH e inue m , oojqa mo?kho &cerAa nanacTt. ^epej Memo ^acTpoeK 



rJIABHOE MEHJO 


PeWYlM WCTOpl-tM 
Pe?KWiwt GbicrpoM wrpb* 
HacTpobi«w 
PeKopAw 


PeJKHM WCTOpHU 

PexiiflM McropwM - QCMOSMOii p&*<wM: nrpLi L'trpas 6 ce^wMG inCTOpnin, t&i momc lU'ei oi appear t> 
ace HQBbie vbctvi Apeanero MfitiycKpwTTf) Ho ApeBneMy npopcmeoTay, -cofipsw-ibiM MBKyCKpwnr; 
AacT re5e noAA&p*fsty a^ 06 ocrpoa-a. 

Pejtfww 6bicrpoM wrpti 

B stow pfflmwe, ™ wowsLUb HrpaTt BfHQ§DH ypoasHb, panes orKpbrrbM a pew™e wcropnti. 
OAHako OTKpbrrue isooha ypoaaeH b pejkmie SbicTpott wrpbj heAOCTyrwo. 

HacTpovi KM 

Ty tai mP itreub KecTponTb rpoMKOCTb MysbiKH. aeytfa, a TBKJKe ynpaajwb pbomm w y<-ieTHibiM*i 
aariUcfliiH 

Pe^GpAN 

Ty- Tbi CMOJKewb npOCMPTpeTh Tafia I'my peuppAOS 










Hrpoe-afi Mexaniwa 


l^ent wrpbi - nowansTb i^ear sc-axccpbKiin&TaK h 3 rsc^sTfl'niertdrtonpsfl&fiaiHHara Bpawe^n. 
TbiM,o)ifaLiihMeh;!!trtM#CTaiMiifl.BaeHa>KRbU( itaMUfl, b tom cnyyaa, ecnn u psayjihTaTe laMSHhj, 
H3 pone rCCn«fl*&areiitNOCTb 3 wnH 0-on^e *awH$w oflH^rfj Twna KQrfla $j<3 

nptfHcxoawT gTd sfavHH HffHeaawT, n KinerKH poa HCHesHyBLUMMH KawH^Md MenstoT i_|5bt. Kbk 
TOJibKO ace KneTKW fipeopaTATca d acrorbe. _ &i nepeMfleuib ha cneflyioLUbiH ypoeenb. Tan me, 
Kar.iHd mowlho yddMTOXiaTt, lici-oi ibiyw Marw4ftatuia khwhu. 


JameTb, e Hex&rtjpbtx ypoEunx Tbr crontcHetiibCn c QpoHHposaHHbMH xnenoMM 
5poH\tpoBanHb\e me™, deapajmwHbt k ntoGomiy BQAneMCTBWto ao rex nop noxa see 
ocranbHbfe ft/ienm ns none we crawyr sonorbiMH. 3aTSM, tipowip osaw h we tenenot hsoryr Gbi n> 
npsepadiiflwfei a mrroTiare o6biwut>iu erTGCofioM 



IVIa™nfec khs Ka mhh 



dpp d mjim Eonee ropM30HTa;ibHQ pacoonorceHHbiK KBMHefl. ohm 

ppaapamatoTCP b MarvNecKiflH KaMent, KQTopbiii yHWHTDWMT aecb pa a, no-c^e 

aKTWBaL|l1H. 

dpp ywi'HTQHteHWM 4 1,1 nw Sonse aepTMKBPbHQ paCnojimiceHHHX Kawinew, ohm 
npeBpai^sioTca □ MarsnecHtiifl kawenb noTopbiii yumTOKHT bckj aepiiiKanb 
noGJ^e antKEiaij.MM, 



dpi* ym-iMTDfKami m 5 kSmhbm pacnonojKOHHbix npeoToo6pajHC? {tpm 
K3MH3 pacnnroMteHHbix aepTWHanbHD nepeceMeMH&ie Tp-eius Kar.iHawM 
pacnonojuftHHbiMwfopiisoHTajibHQ), ohm 11 pi'u pa ma:o r c h a MarumecKutfi it a went, 
KOTQ'Ptifl yHinTOjttMT h[:h CMSHtHbie k 3 mhm , noono aKTMBa^Hif 


_ 3tot lyiaryWGCkMii kauent BOJHMkaef na aeipa^a ecriM ibi yniinTowsaLuib 3 

naSapa kaMH&fl pasHQ-ro psora a a 04 mh xop,. Sror KasweHb nocroflHHO jwohScO- 
fy,J j cbijm u.bet Hoc/ie aKTMBaqwH oh ynM4T0waeT ace k a mhm, pea* nOTopbix Tak^M 

we. K3K UBBT wamoecKono KaMHm b vqmoht arrMBapnn 




Kor^a Tpw nnx 6 pti &0 k a m h e h OTOrO TMna CknaAb '0 3 (Ores b pjgt'H pflA MJiM 
aepTMKanb. ohm npeepaLAS otcs b oamh uarMHecKHM kawenb KoropbM 

yHMMTOSCa 6T BCS KaHHM B PR Ay w BepTMKaPM 



3 tot iwarM^eSKWM kawOHt hb nywAaeTCa e anTMeapan 3 to - 5 cm 5 a 

3 aMBflren ho rojjeMCTBM 3 Ko-rA-a djhb eapbisaeTca, qhs yHisMrrowaTBoe cwewHue 

K3MIIM C T&KMF-1 >IO H3IC OHa LjQ&TDM. 


ypaenenwe 


O f —\ 

Eb^S-epk C ntJMDlilbK) " MJIM J KaweHb, IfPTOpbIM ^O^aeuib nepeMBCTMTb M OBTSM 

h a whip m yge-pwMBaii (Tj. 3 ai&w c nOMcutbio r.jl' m^m ( j ewfiepp H/iemy ky^a 

wctiaeiub repeweciHTb «a went h c-mye^M ©. 


Ecnn iui BbiSapfLiib ua mhockhM nahi&Hh, oh aHTManpyetcs. 




MHflHKATOPbl 


OcraBweeca epeMa 



HAY3A 

Tbi MOMCeiilto OCTailODMTb MTpy S /ll050si M0M6HT H3XaB . 

OriLi-ui mhhhj navati: 

np'OfloiDKWTt- npo^cinwcuTb iirpy 

Ha^ai h cHavana - HanaTb leKyu^ti ypoeenb cwana/ia 

r.naem?e wenic - Byxoii b rfisBHoe Memo 


Omkh 




